
Автономная некоммерческая организация высшего образования
«Открытый университет экономики, управления и права»

(АНО ВО ОУЭП)
УТВЕРЖДАЮ:

Ректор АНО ВО ОУЭП, Фокина В.Н.

19 апреля 2023 г.

Решение Ученого совета АНО ВО ОУЭП,
Протокол N 9 от 19.04.2023 г.

09.03.01 «Информатика и вычислительная техника»

 Направленность (профиль): Информатика и вычислительная техника

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ (МАТЕРИАЛОВ)
приложение 1

по компетенциям 
Оценочные материалы для проверки сформированности компетенции

ОПК-4. Способен участвовать в разработке стандартов, норм и правил, а также технической документации, связанной с профессиональной
деятельностью

Москва 2021



Оценочные материалы для проверки сформированности компетенции

ОПК-4. Способен участвовать в разработке стандартов, норм и правил, а также технической документации, связанной с
профессиональной деятельностью

ОПК-4.1.  Знает: правила разработки стандартов, норм и правил, связанных с профессиональной деятельностью, стандарты
разработки программной и пользовательской документации
ОПК-4.2.  Умеет: систематизировать  данные  из  отечественной  и  иностранной  литературы,  статистических  сборников  и
ресурсов Интернета, разрабатывать программную и пользовательскую документацию
ОПК-4.3.  Владеет:  методологией  анализа  информации,  собранной  из  разнообразных  источников,  навыками  разработки
стандартов, норм и правил, а также технической документации, связанной с профессиональной деятельностью

 Компетенция формируется дисциплинами: 
Учебная дисциплина очн заочн

Разработка профессиональных приложений 2 семестр 2 семестр



Вопросы и задания для проверки сформированности компетенции

Дисциплина «Разработка профессиональных приложений»

Назовите основные понятия:
№ Определение Ответ
1. Программное  приложение,  разработанное  с  использованием  современных

инструментов  и  методологий,  соответствующих  требованиям  профессиональной
разработки,  обладающие  высоким  уровнем  качества,  надежности,
масштабируемости и производительности.

Профессиональное 
приложение

2. Процесс  создания  программного  продукта  от  начала  до  конца,  включая  анализ
требований, проектирование, реализацию, тестирование и развертывание.

Разработка программного 
обеспечения

3. Структура  и  организация  компонентов  приложения,  включая  взаимодействие
между ними.

Архитектура приложения

4. Формальный  набор  правил  и  синтаксиса,  используемых  для  написания
программного кода.

Язык программирования

5. Программа,  которая  облегчает  процесс  разработки  программного  обеспечения,
предоставляя средства для написания, отладки и тестирования кода.

Интегрированная среда 
разработки

6. Тип тестирования программного обеспечения, при котором индивидуальные юниты
программного  обеспечения  тестируются  для  определения,  исполняют  ли  они
предполагаемые функции

Модульное тестирование

7. Система  позволяющая отслеживать  изменения  в  коде  приложения,  обеспечивает
совместные правки кода и механизмы объединения веток кода.

Система контроля версий

8. Создание  и  поддержка  документации,  которая  описывает  различные  аспекты
проекта,  такие  как  требования,  архитектура,  руководства  пользователя  и
документация API.

Документирование

9. Модель  предоставления  компьютерных  ресурсов,  таких  как  вычислительная Облачные вычисления



мощность, хранение данных, сетевые ресурсы и приложения, через Интернет.
10. Структурированное собрание данных, организованных, хранящихся и управляемых

в  цифровом  формате,  в  котором  информация  хранится  с  использованием
определенных моделей, схем и языков запросов.

Базы данных

       Вопросы открытого типа:
№ Вопрос Ответ
1. Назовите  принцип  ООП  соответствующий  определению:  процесс

выделения  существенных  характеристик  объекта,  исключая
несущественные детали

Абстракция

2. Назовите принцип ООП соответствующий определению: сокрытие деталей
реализации и предоставление публичного интерфейса для взаимодействия с
объектом  

Инкапсуляция

3. К чему относятся перечисленные компоненты?
Текстовый редактор, транслятор (компилятор и/или интерпретатор), 
средства автоматизации сборки.

Интегрированная среда 
разработки

4. Назовите  принцип  ООП  соответствующий  определению:  механизм,
позволяющий создать новый класс на основе существующего, наследуя его
свойства и методы

Наследование

5. Назовите  принцип  ООП  соответствующий  определению:  возможность
объектов  разных  классов  единообразно  реагировать  на  одно  и  то  же
сообщение (вызов метода) 

Полиморфизм

6. Как  называется  метод  разработки  программного  обеспечения,  который
рассматривает весь цикл жизни программы, от идеи до отслеживания ее
работоспособности в рабочих условиях?

DevOps

7. Какие системы используют для удобного управления изменениями в  коде? Системы контроля версий



8. В  процессе  _____  специалисты  выявляют  и  устраняют  ошибки  в
программном обеспечении.

отладки

9. В  системах  с  непрерывной  интеграцией,  убедившись,  что  приложение
стабильно и удовлетворяет требованиям, разработчики проводят этап _____

развертывания

10. В современных профессиональных приложениях часто используется _____-
архитектура для разделения логики на отдельные компоненты.

микросервисная

11. Одним  из  преимуществ  использования  _____  является  возможность
автоматизации тестирования и развертывания.

CI/CD

       Тестовые задания:
1. По способу подключения к основной программе библиотеки можно разделить на типы:
А) динамические
Б) статические
В) компиляционные
Г) стандартные

2. Сущность в объектно-ориентированном языке, которой можно посылать сообщения, и которая может на них 
реагировать, используя свои данные, - это _____________

объект

3. Структура  данных,  которая  может  содержать  в  своем  составе  переменные,  функции  и  процедуры  –  это
__________

класс

4. Взаимодействие между объектами в объектно-ориентированном языке осуществляется с помощью 



______________
сообщений

5. Использование библиотек с динамической компоновкой (DLL) способствует ______________________ .
А) разбиению кода на модули
Б) эффективному использованию памяти
В) сокращению дискового пространства
Г) повышению защищенности информации

6. Основные виды трансляторов: _______________
А) Компиляторы
Б) Интерпретаторы
В) Ассемблеры
Г) Модуляторы

7. К основным функциям редактора кода интегрированной среды разработки можно отнести: __________________
А) подсветка синтаксиса
Б) Автодополнение
В) Отладка
Г) автоисправление ошибок кода

8. Элементом  интегрированной  среды  разработки,  который  позволяет  изменять  характеристики  интерфейсных
элементов, является ______________

А) окно проводника проекта
Б) окно макета формы



В) окно свойств
Г) окно дизайнера форм

9. Набор файлов, используемых для построения приложения, - это______
Проект

10. Форма -  контейнер, на котором располагаются элементы _______________
Управления

Ключ к тестовым заданиям

1 2 3 4 5

а,б,в объект класс сообщений а,б,в

6 7 8 9 10

а,б,в а,б,в a проект управления
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